Linea de Soportes para la Efectividad Publicitaria ESE
PROGRAMA DE COMUNICACION PUBLICITARIA AUTONOMA

de Occidente

HISTORIA DEL CINE

Entender el hecho cinematografico como un acto totalizante de muchas expresiones y saberes, provenientes de las
mas diversas fuentes.

HISTORIA DEL ARTE HERRAMIENTAS DIGITALES PARA DISENO

El propdsito del curso es profundizar, a través de la
investigacion y la socializacion de la historia del arte de
comienzo de siglo XX, este periodo tan importante que
va hasta los afios sesenta, como parte fundamental en la
produccion del arte contemporaneo.
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Se espera que el alumno desarrolle las competencias
practicas y tedricas basicas de la representacion grafica
estética, por ejemplo: capacidad de analisis de las
formas, capacidad de representacion de volumenes,
conocimiento del concepto de claro-oscuro y resolucion
de problemas de proporcién

ILUSTRACION CON TECNICAS HUMEDAS

Desarrollar, explorar y experimentar todas las
posibilidades de este lenguaje de la imagen, desde las
técnicas hasta los posibles campos de accion a partir de
ejercicios practicos con la finalidad de comunicar desde
lo visual, un concepto.

Se espera que el estudiante adquiera conocimientos que
le ayuden a emplear de manera adecuada los recursos
tecnoldgicos y esté en capacidad de aprovecharlos como
medio de expresion.

ILUSTRACION CON TECNICAS SECAS

Habilidad en propuestas compositivas aplicada a las piezas
gréficas para comunicacion visual. Llegando a ser un
observador no pasivo dentro del ambito de la comunicacion
grafica (visual).

Dominio la técnica y el medio utilizado, elaborando clase a
clase cada uno de los ejercicios propuestos.

TEORIA DEL COLOR

En el curso se introducen los conceptos basicos de la teoria del
color aplicados a la parte estratégica, creativa y comunicacional
del ejercicio del disefio gréfico, publicitario y comunicacional,
incursionando en las teorias, manejo de instrumentos y
formatos base, necesarios para garantizar una buena
comunicacion visual. Ademéas se pretende sensibilizar al
estudiante del papel que juega el color en el momento de hacer
disefio gréfico y publicidad y como impactar a nuestra sociedad
de forma efectiva y directa usando esta herramienta semiotica.

PREPENSA DIGITAL DISENO DE SITIOS WEB

Los alumnos estaran en capacidad de entender, calificar y
liderar los procesos previos a cualquier sistema de impresion,
que le permita en el desarrollo de una campafia lograr piezas
graficas magnificamente producidas.

CREACION DE PERSONAJES

Se espera que el alumno desarrolle las competencias practicas
y tedricas basicas de la representacion grafica creativa, por
ejemplo: capacidad de andlisis y representacion de las formas
con un objetivo expresivo logico y puntual.

El propésito de este curso, es lograr que el estudiante adquiera
las competencias para el disefio y construccion de sitios Web,
por medio de herramientas de produccion digital como:
Dreamweaver, Flash, Fireworks; con la utilizacion de clases
practicas y proyectos aplicados

DISENO DE E-COMERCE

Desarrollar en el alumno competencias en la creacion y
desarrollo de espacios comerciales electrénicos
altamente efectivos.

PRINCIPIOS Y TECNICAS DE ANIMACION

Se proyecta dar al estudiante los conocimientos tedricos y practicos suficientes para acercarlo a la realizacién de la
animacién en cada una de sus técnicas motivandolo a profundizar y profesionalizarse en este ejercicio.



